IT Ogolnopolski Turniej Warcabowy

o Zlote Warcaby Krola i Cazimierza Wielkiego

WARCABY 64-POLOWE

14.12.2024r. SZYDLOW

KOMUNIKAT KONKURSOWY

1. Organizator
Stowarzyszenie Przyjaciele Szydlowa

2. Wspoélorganizator:
Stowarzyszenie Krola Kazimierza Wielkiego
Ludowy Uczniowski Katolicki Klub Sportowy LUKKS
Szkota Podstawowa im. Jana Kaczorowskiego w Szydtowie

3. Patronat:
Burmistrz Miasta i Gminy Szydiow - Andrzej Tuz

4. Termin i miejsce rozgrywek
Turniej odbedzie si¢ 14 grudnia 2024 r. w Szkole Podstawowej w Szydtowie,

Szkota Podstawowa im. Jana Kaczorowskiego w Szydtowie
ul. Szkolna 10, 28-225 Szydtow

Start o godzinie 9%

Przewidywane zakoficzenie Turnieju o godzinie 15:00.

5. System rozgrywek

Zawody zostang rozegrane w zaleznosci od ilo$ci uczestnikow
- system szwajcarski /kotowy
- 7/9 rund
- tempo gry 10 min dla zawodnika
2 grupy wiekowe:
o Grupa A — zawodnicy do lat 15 (rocznik 2009 i mtodsi)
o Grupa B — zawodnicy w wieku 16+

6. Warunki uczestnictwa
W zawodach mogg uczestniczy¢ WSzyscy chetni, ktorzy zarejestrujag si¢ mailowo — na adres:
biuro@Ilukks.org.pl — podajac dane wg Zatacznika nr 1.
Zgloszenia nalezy dokonaé¢ wylacznie do 30.11.2024.
Wpisowe do konkursu:
GRUPA A — 10 ztotych od zawodnika
GRUPA B — 15 zlotych od zawodnika



mailto:biuro@lukks.org.pl

Zgloszenie po 30 listopada moze zostac przyjete na odrebng prosbe do sedziego, wpisowe wowczas
wzrasta o 5 zlotych w obu grupach.

Uczniowie Szkoly Podstawowej im. Jana Kaczorowskiego w Szydlowie wylonieni w drodze
eliminacji (10 os6b) maja zapewniony bezplatny start.

Harmonogram konkursowy:

* 930_10% _ weryfikacja zawodnikéw do konkursu

*  10% - oficjalne otwarcie konkursu

*  10% — rozpoczecie rozgrywek, runda I

14% _ oficjalne podsumowanie, wreczenie nagrod i niespodzianek

Nagrody
miejsce Grupa A miejsce Grupa B
I Nagroda rzeczowa I 500 zlotych Nagroda rzeczowa
1 Nagroda rzeczowa 1 300 zlotych Nagroda rzeczowa
Il Nagroda rzeczowa 11 200 zlotych Nagroda rzeczowa
\Y 100 zlotych
Dodatkowo:

e Upominki dla zawodnikéw obejmujacych miejsca nienagrodzone.
e Dla kazdego uczestnika pamigtkowy dyplom.

Uwagi koncowe:
Obowiazuja przepisy Kodeksu Warcabowego; podstawowe zasady gry zamieszczone sg w Zalaczniku

nr 2 do komunikatu.

Organizator zapewnia profesjonalny sprzet warcabowy, obstuge techniczno — sedziowska, ktora bedzie

czuwac nad prawidlowym przebiegiem konkursu.

Konkurs bedzie odbywac si¢ z przestrzeganiem wszelkich zasad bezpieczenstwa.

Za zdolnos$¢ do gry oraz ubezpieczenie odpowiedzialni sg zawodnicy badz kluby delegujace
zawodnikow.

SERDECZNIE ZAPRASZAMY WSZYSTKICH CHETNYCH !!!

Organizatorzy



Zatacznik nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIA DO KONKURSU WARCABOWEGO

Lp.

Imie i nazwisko
zawodnika

Data
urodzenia

Ranking

Placowka,
miejscowos¢

Imie i
nazwisko
opiekuna

Piecze¢ imienna i podpis




ZALACZNIK nr 2

10.

Regulamin gry

Gre rozpoczyna osoba grajgca biatymi pionkami, przesuwajgc

dowolnie wybrany pion na ukos do przodu

(na czarne pole w nastepnej linii).

Gracze wykonujg kolejno ruchy na zmiane.

Celem gry jest "wybicie” wszystkich pionow i damek przeciwnika.

Bicie jest obowigzkowe i odbywa sie przez przeskoczenie po przekatnej pionka
przeciwnika na wolne pole tuz za nim.

Bije sie do przodu i do tytu.

W jednym ruchu mozna zbi¢ wiecej niz jednego piona.

Pion dochodzgcy do ostatniego rzedu staje sie damka, ktérg oznaczamy uktadajgc na
pionie inny wolny pion.

Sposodb poruszania sie damki to dowolna ilos¢ pdl po skosie.

Podczas bicia damka moze przeskakiwac przez pion przeciwnika o dowolng ilo$¢ pol
pod warunkiem, ze sg puste.

Partia konczy sie w chwili zbicia wszystkich pionéw i damek przeciwnika lub do
momentu uzyskania remisu ( jedna damka na jedng damke), dopuszczalne jest
rowniez zablokowanie wszystkich pionow przeciwnika w taki sposob, zeby nie mégt on

wykonac zadnego ruchu.

Za zwyciestwo zawodnik otrzymuje 1 punkt, przegrang 0 punktu, remis 2 punktu.

W sytuaciji tej samej ilosci punktow o wyzszym miejscu decydowac bedg punkty

pomocnicze.



